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Die Gefahr lauert im Untergrund!

Im Dorf am Rand der Schlucht wird es nie langweilig. Nano liebt es nämlich, Streiche zu spielen. Doch dieses Mal treibt er es

zu weit: Der Schneegolem, den er gebaut hat, richtet ein Riesenchaos an! Gemeinsam mit seiner besten Freundin Maffi

flieht er in einem Boot und landet auf einer einsamen Insel. Moment. Einsam? Als es dunkel wird, kriechen plötzlich

Monster aus den Höhlen ...

Ein spannendes Abenteuer für Minecraft-Fans!

Wie helfen Comic-Bücher, eingebettet in eine coole Gaming-Welt dabei, dass Kinder mehr Lust aufs Lesen

bekommen?

Gaming-Bücher wie Das Dorf knüpfen an die Interessen der Kinder an und holen sie in ihrer vertrauten Spielewelt ab

– so sinkt die Hemmschwelle, zu einem Buch zu greifen, der Einstieg fällt oftmals leichter und Lesen wird mit Spaß

verbunden. Ganz nebenbei werden somit Wortschatz, Lesefluss, Textverständnis und Konzentration trainiert.
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Für welche Altersgruppe und Leser*innen eignet sich das Buch am besten?

Das Buch wurde speziell für Mädchen und Jungs ab 8 Jahren entwickelt. Durch das innovative Loewe Wow!-Konzept

mit einem extrem hohen Bildanteil und kurzen, dynamischen Textpassagen werden selbst Lesemuffel zum

eigenständigen Schmökern motiviert.

Welche aktuellen und wichtigen Themen greift die Geschichte auf?

Verpackt in rasanter Gaming-Action behandelt die Story vor allem Verantwortung für das eigene Handeln und den

kritischen Umgang mit Gier und Verlockungen sowie Mut und Angstbewältigung in, was die Kinder ganz nebenbei zu

Nachdenken anregt.

Was macht die optische Gestaltung des Comic-Romans so besonders?

Der Illustrator Philipp Ach erweckt das Abenteuer mit genialen Schwarz-Weiß-Zeichnungen und einer coolen

Pantone-Sonderfarbe zum Leben, in der junge Leser*innen viele vertraute Elemente und Figuren aus ihrem

Lieblings-Game wiederfinden.

Ist das Buch auch für Kinder geeignet, die Minecraft nur vom Namen her kennen?

Ja, die Geschichte funktioniert als spannendes Inselabenteuer mit Monstern und viel Humor, während die Minecraft-

Optik vor allem für Fans einen zusätzlichen Wiedererkennungswert bietet.

Karl Olsberg

Karl Olsberg promovierte über künstliche Intelligenz, war Unternehmensberater, Manager bei einem Fernsehsender und

gründete mehrere Start-ups. 2007 erschien sein erster Roman „Das System“, der es auf Anhieb auf die Spiegel-

Bestsellerliste schaffte. Seitdem schreibt er nicht nur erfolgreich Romane für Erwachsene, sondern auch für Jugendliche

und Kinder. Der Thriller „Boy in a White Room“ wurde für den Deutschen Jugendliteraturpreis 2018 nominiert. Seine

Minecraft-Romane, die er zunächst im Eigenverlag veröffentlichte, erreichten Platz 2 der Amazon-Bestsellerliste. Zudem

wurde sein Start-up „Papego“, das die gleichnamige App zum mobilen Weiterlesen gedruckter Bücher entwickelt, auf der

Frankfurter Buchmesse als „Content-Start-up des Jahres 2016“ ausgezeichnet. Der Autor lebt mit seiner Familie in

Hamburg.

Pressestimmen

„Die witzige Minecraft-Geschichte bietet eine spannende Handlung mit herrlich chaotischen und wunderbar gruseligen

Comic-Bildern aus der Würfelwelt. Perfekt für abenteuerlustige Leser/-innen, die sich vielleicht mit Fließtexten noch ein

bisschen schwer tun.“ Stiftung Lesen

„Das Buch wird alle Minecraft Spieler und Liebhaber in ihren Bann ziehen. Durch den wenigen Text lesen auch

Leseanfänger oder nicht so geübte Leser das Buch in einem Rutsch durch.“ herzensangelegenheitbuch.blogspot.com

„,Das Dorf- Gestrandet auf der Smaragdinsel‘ ist das erste Buch, das mein Sohn von sich aus und am Stück gelesen hat und

schon deswegen kann ich es einfach nur empfehlen Es ist das perfekte Buch für kleine Minecraft-Fans.“

mandysbuecherecke.de
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