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erschien sein erster Roman ,Das System*, der es auf
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Titel (Untertitel) Ausgabeformat ISBN-13

Galactic Gamers (Band 2) - Mission: Asteroid Hardcover (240 Seiten) 978-3-7432-0642-7
(Kinderbuch fur Jungen und Madchen ab 10 Jahre)

Das Dorf (Band 6) - Verloren in der Finsternis Hardcover (160 Seiten) 978-3-7432-1703-4
(Entdecke den Zauber der Minecraft-Welt - Gaming

Abenteuer fur Kinder ab 8 Jahren - Wow! Das will

ich lesen)

Leseléwen 2. Klasse - Nano und der Knallschleicher Hardcover (64 Seiten) 978-3-7432-1730-0
(Die Nr. 1 fur den Leseerfolg - Mit Leselernschrift
ABeZeh - Erstlesebuch fiir Kinder ab 7 Jahren)

Leselbwen 2. Klasse - Nano und der Knallschleicher eBook (ePub/Mobi) (64 Seiten) 978-3-7320-2341-7
(Die Nr. 1 fur den Leseerfolg - Mit Leselernschrift
ABeZeh - Erstlesebuch fir Kinder ab 7 Jahren)
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Das Dorf (Band 1) - Gestrandet auf der

Smaragdinsel (Tauche ab ins Minecraft-Universum -

Gaming-Abenteuer fir Kinder ab 8 Jahren -
ausgezeichnet mit dem Lesekompass 2022)

eBook (ePub/Mobi) (160
Seiten)

978-3-7320-2020-1

Das Dorf (Band 2) - Gefahr im Nether (Erlebe eine
spannende Reise in die Minecraft-Welt - Gaming-
Abenteuer fur Kinder ab 8 Jahren - Wow! Das will
ich lesen.)

eBook (ePub/Mobi) (160
Seiten)

978-3-7320-2023-2

Das Dorf (Band 3) - Gefangen im Dschungel
(Entdecke die Geheimnisse des Dschungels in der
Minecraft-Welt - Gaming-Abenteuer fir Kinder ab 8
Jahren - Wow! Das will ich lesen)

eBook (ePub/Mobi) (160
Seiten)

978-3-7320-2092-8

Das Dorf (Band 5) - Versunken im Ozean (Entdecke

den Zauber der Minecraft-Welt - Gaming Abenteuer
fur Kinder ab 8 Jahren - Wow! Das will ich lesen)

Hardcover (160 Seiten)

978-3-7432-1654-9

Infernia (Lass dich mitreiRen von dem spannenden

Thriller von Bestsellerautor Karl Olsberg! Ein Roman

im Gaming-Setting)

Tradepaperback (368 Seiten)

978-3-7432-1384-5

Infernia (Lass dich mitreiRen von dem spannenden

Thriller von Bestsellerautor Karl Olsberg! Ein Roman

im Gaming-Setting)

eBook (ePub/Mobi) (368
Seiten)

978-3-7320-1957-1

Boy in a Dead End (tiefgriindiger Thriller ab 14
Jahre)

Tradepaperback (320 Seiten)

978-3-7432-0417-1

Boy in a Dead End (Tiefgriindiges Jugendbuch ab
14 Jahre)

eBook (ePub/Mobi) (320
Seiten)

978-3-7320-1357-9

Boy in a White Room (Thriller Gber Kinstliche
Intelligenz)

Taschenbuch (288 Seiten)

978-3-7432-0364-8

Girl in a Strange Land (Jugendbuch, tiefgriindiger
Thriller ab 14 Jahre)

Tradepaperback (336 Seiten)

978-3-7855-8928-1

Girl in a Strange Land

eBook (ePub/Mobi) (336
Seiten)

978-3-7320-1168-1

Boy in a White Room

eBook (ePub/Mobi) (288
Seiten)

978-3-7320-1025-7

Das Dorf (Band 1) - Gestrandet auf der

Hardcover (160 Seiten)

978-3-7432-1121-6

Smaragdinsel (Tauche ab ins Minecraft-Universum -
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Gaming-Abenteuer fir Kinder ab 8 Jahren -
ausgezeichnet mit dem Lesekompass 2022)

Das Dorf (Band 2) - Gefahr im Nether (Erlebe eine  Hardcover (160 Seiten) 978-3-7432-1122-3
spannende Reise in die Minecraft-Welt - Gaming-

Abenteuer fur Kinder ab 8 Jahren - Wow! Das will

ich lesen.)

Galactic Gamers (Band 1) - Der Quantenkristall Hardcover (240 Seiten) 978-3-7432-0582-6
(Kinderbuch fur Jungen und Madchen ab 10 Jahre)

Galactic Gamers (Band 1) - Der Quantenkristall eBook (ePub/Mobi) (240 978-3-7320-1404-0
(Kinderbuch fur Jungen und Médchen ab 10 Jahre) Seiten)

Galactic Gamers (Band 2) - Mission: Asteroid eBook (ePub/Mobi) (240 978-3-7320-1447-7
(Kinderbuch fur Jungen und M&dchen ab 10 Jahre)  Seiten)

Galactic Gamers (Band 3) - Der Portalschliissel Hardcover (240 Seiten) 978-3-7432-0643-4
(Actionreiches Kinderbuch fur Jungen und Madchen
ab 10 Jahre)

Galactic Gamers (Band 3) - Der Portalschliissel eBook (ePub/Mobi) (240 978-3-7320-1536-8
(Actionreiches Kinderbuch fur Jungen und Madchen Seiten)
ab 10 Jahre)

Galactic Gamers (Band 4) - Planet in Gefahr Hardcover (240 Seiten) 978-3-7432-1273-2
(Actionreiches Kinderbuch fir Jungen und Madchen
ab 10 Jahren)

Galactic Gamers (Band 4) - Planet in Gefahr eBook (ePub/Mobi) (240 978-3-7320-1732-4
(Actionreiches Kinderbuch fur Jungen und Madchen Seiten)
ab 10 Jahren)

Das Dorf (Band 4) - Im Reich des Enderdrachen Hardcover (160 Seiten) 978-3-7432-1508-5
(FUr Minecraft-Fans und alle, die spannende

Abenteuergeschichten lieben - Wow! Das will ich

lesen!)

Das Dorf (Band 3) - Gefangen im Dschungel Hardcover (160 Seiten) 978-3-7432-1123-0
(Entdecke die Geheimnisse des Dschungels in der

Minecraft-Welt - Gaming-Abenteuer fir Kinder ab 8

Jahren - Wow! Das will ich lesen)
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