
Karl Olsberg promovierte über künstliche Intelligenz, ist 
Unternehmensberater, Trainer und Autor. 2007 erschien 
sein erster Roman Das System, der es auf Anhieb in die 
Spiegel-Bestsellerliste schaffte. Seitdem schreibt er er-
folgreich Romane für Erwachsene und Jugendliche. 

Seine Jugendbücher, wie sein Erfolg Boy in a White 
Room, das für den Deutschen Jugendliteraturpreis 
2018 nominiert war, zeigen die Gefahren virtueller 
Welten und künstlicher Intelligenz auf. Mehr zum Ver-
anstaltungsprogramm für diese Zielgruppe finden Sie 
auf Seite 44. 

Mit Galactic Gamers erschließt sich Karl Olsberg die 
jüngere Zielgruppe und bietet unterhaltsamen Spaß  
mit einer Mischung aus Science-Fiction und Computer- 
spielelementen. 
Seine neue Reihe Das Dorf dagegen erscheint ganz im 
typisch blockförmigen Stil des beliebten Open-World-
Spiels Minecraft und lässt die Leser*innen spürbar in 
die virtuelle Welt eintauchen.

Seine Erfahrungen im technischen Bereich lässt Karl 
Olsberg zielgruppengerecht in seine Veranstaltungen 
einfließen, sodass das Publikum neben einer Lesung 
auch eine lebendige, mit fundierten Fakten gespickte 
Diskussion. 

Mehr zum Autor unter: www.karlolsberg.de

Karl Olsberg

Zielgruppe:
ab 10 oder 14 Jahren 

Programm: 
Lesung mit Diskussion

Honorar: 
350 Euro zzgl. 19 % MwSt.  

+ Reisekosten aus Hamburg und 
ggf. Übernachtung
Online-Lesungen:  

250 Euro zzgl. 19 % MwSt. 

Maximale Teilnehmerzahl:  
unbegrenzt
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Online- 
Lesungen  
möglich!

10 – 11 Jahre
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